Abbildung 15: Spielerzug 2 hochgeborene Elfen (rechts).
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Abbildung 16: Spielerzug 3 Waldelfen.

F. Spielzug 4

Spielerzug 4 Waldelfen

Abbildungen 19 und 20. Der Waldelfengeneral griff erfolgreich die Flanke der Speertréger
an. Der Rest der Armee repositionierte sich, insbesondere bereiteten die Klingenténzer
einen Flankenangriff auf die Speertriger vor. An die Magiephase kann ich mich nicht
mehr genau erinnern, vermutlich ist aber Rankende Wurzeln auf die Speertréiger gezau-
bert worden. Der Beschuss dieser Runde hatte keine bedeutenden Auswirkungen. Im
Nahkampf erlitten die Speertrédger zwar Verluste, hielten aber weiterhin stand. Gleiches
galt fiir die Phonixgarde.

Spielerzug 4 hochgeborene Elfen

Abbildungen 21 und 22. Der Greifenprinz und die Lowengarde griffen den Avatar der
Natur an, die Schwertmeister drehten sich in Richtung Ewige Wache um. Die Wichter
der Flamme erlitten weitere Verluste, wurden aber nach wie vor nicht aufgerieben. Im
Nahkampf im Zentrum des Schlachtfeldes nahm der Greifenprinz ein Duell des Avatars
der Natur an und totete ihn anschliefend. Der Baumaélteste wurde nicht aufgerieben,
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Abbildung 17: Spielerzug 3 Waldelfen.
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Abbildung 18: Spielerzug 3 hochgeborene Elfen.

der Greifenprinz iiberrannte in diesen hinein, die Lowengarde (welche durch den Tod
des Avatars nicht mehr am Kampf beteilligt war) drehte sich um.

Spielerzug 4 Analyse

Es ist iiberraschend, dass der Greifenprinz, welcher seit Runde Zwei nur noch einen Le-
benspunkt hatte, immer noch lebte. Ich glaube nicht, dass es gelungen wére, den Prinzen
mit einem Lebenspunkt noch zwei volle Runden am Leben zu erhalten, daher erschien
der Nahkampf die einzig verbliebene sinnvolle Option zu sein.

G. Spielerzug 5

Spielerzug 5 Waldelfen

Abbildungen 23, 24, 25 und 26. Wie erwartet griffen die Klingentédnzer die Speertréiger an.
Der Armeestandartentriger der Waldelfen schloss sich ebenfalls durch einen Riickenangriff
auf die Grenzreiter dem Kampf an. Somit waren in diesem Nahkampf sechs verschiedene
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Abbildung 19: Spielerzug 4 Waldelfen.

Einheiten beteiligt. Der Ewigen Wache sammelte sich. An die Magiephase kann ich mich
nicht mehr erinnern, sie war aber nicht entscheidend. Im Nahkampf 16schte zunéchst
der Baummensch die Reste der Phonixgarde aus. Im grofien Nahkampf fiigte der Grei-
fenprinz dem Baumiiltesten in einem Duell vier Lebenspunktverluste zu und erlitt im
Gegenzug keinen Schaden. Dafiir toteten die Klingenténzer elf Speertriger, was den
Nahkampf entschied. Alle Hochelfeneinheiten wurden aufgerieben und auf der Flucht
eingeholt. Allerdings iiberrannte der verwundete Baumiilteste in die Lowengarde. ..

Spielerzug 5 hochgeborene Elfen

Abbildungen 27 und 28. Die Schwertmeister griffen die Ewige Wache an, welche annahm.
Im Nahkampf gelang es der Lowengarde nicht, den Bauméltesten zu téten und zahlten
dafiir mit ihrem Leben. Erwartungsgeméfl vernichteten die Schwertmeister ihren Gegner
und verloren dabei nur einen der Thren. Als tédlicher erwief} sich der Wald, da drei von
sechs der Test fiir gefahrliches Gelénde misslang.

23



Abbildung 20: Spielerzug 4 Waldelfen.
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Abbildung 21: Spielerzug 4 hochgeborene Elfen.

H. Spielzug 6

Abbildungen 29 und 30. Die Waldelfen riicken in Richtung der einzigen verbliebenen
Einheit der hochgeborenen Elfen vor; in der Magiephase wird der Baumaélteste geheilt,
ehe die drei verbliebenen Schwertmeister durch Beschuss getttet werden.

l. Resultat und abschlieBende Gedanken

Hochgeborene Elfen
Greifenprinz: getotet
Magier: getotet
Befehlshaber: getotet
Speertriger: zerstort
Bogenschiitzen: zerstort
2x Grenzreiter: zerstort
Lowengarde: zerstort
Wichter der Flamme: zerstort
Schwertmeister: zerstort
Phonix: getotet
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Abbildung 22: Spielerzug 4 hochgeborene Elfen.
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Abbildung 23: Spielerzug 5 Waldelfen.

Siegespunkte Waldelfen: 4900

Waldelfen

Altester der Baumviiter: iiberlebt

Avatar der Natur: getotet

Fiirst des Waldes: iiberlebt

Heidereiter: zerstort

Heidejdger: iiberlebt

12 Dryaden: zerstort

10 Dryaden: iiberlebt

Wichter des Waldes: zerstort
Klingenténzer: iiberlebt

Baumvater: iiberlebt

2x Waldéger: 1x zerschlagen, 1x iiberlebt
Waldspéher: zerstort

Siegespunkte hochgeborene Elfen: 2002
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